
Künstliche Intelligenz (KI) ist in aller Munde und der 
Hype um ihre Fähigkeiten ist groß. In diesem Karten- 
spiel seid ihr das Kompetenzteam für Künstliche 
Intelligenz und erhaltet Anfragen von Bürger*innen zur 
Lösung von Problemen, die in Form von Auftrags- 
karten ins Spiel gebracht werden. Innerhalb des 
KI-Kompetenzteams müsst ihr entscheiden, welche 
Probleme tatsächlich durch die Anwendung von KI-
Systemen gelöst werden können und wo es besser ist, 
sich ohne KI um eine Lösung zu bemühen.

Das Spiel ist ein Ergebnis des Forschungsprojekts 
“Künstliche Intelligenz, menschlich erklärt”. In einem 
transdisziplinären Ansatz wurden mit Bürger*innen 
und Expert*innen Erklärungsmodelle entwickelt, die 
einen Wissenszugang zum Thema KI schaffen. 
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